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Pikselit-jatkotehtava

« Taidemuseovierailulla opit, ettad pikselit ovat pienia pisteita, jotka muodostavat
kuvia naytoilla, kuten tietokoneissa, televisioissa ja dlypuhelimissa. Pikseleita
nyodynnetdan myos erilaisessa taiteessa ja kasityoprosesseissa.

« Vierailulla suunnittelit ja toteutit oman teoksesi pikseliseinalla.

o Jatkotehtavassa tutustut pikselitaiteilijaan Sami Lukkariseen ja toteutat oman
kuvasi pohjalta pikselitaidetta.

Sami Lukkarinen, 2021 Sami Lukkarinen, 2024

e Sami Lukkarinen on jyvaskylalainen taiteilija, joka maalaa Oljyvareilla suurille
kankaille pikselimaisia taideteoksia asettelemalla eri varisia ruutuja vieri viereen.
Lahelta katsottuna teoksen tekstuurit ja rosoisuus korostuvat, mutta mita
suuremmalta etaisyydelta teosta katselee, sita enemman sulautuvat pikselit
toisiinsa, ja on helpompi tarkastella mita kuva esittaa.

e Lukkarinen kayttaa taiteessaan Internetista loydettyja kuvia, jotka han
kuvakasittelee pikseloimalla eli luo itselleen referenssikuvan. Taman jalkeen han
maalaa taulut oljyvareilla.


https://fi.wikipedia.org/wiki/%C3%96ljymaalaus
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Tehtava: Pikselitaideteoksen luominen omasta kuvasta

1. Muokkaa haluamastasi kuvasta pikseloity referenssikuva eli mallikuva
Hahmottele tarvittava ruudukko paperille (pikselien mukaisesti)
Valitse materiaali/tyovalineet pikselien varittamiseen

Varita referenssikuvan mukaisesti pikselit ruudukkoon

Katso teostasi ja muiden teoksia lahelta ja kaukaa

SIS

Omasta kuvasta pikseloidyn mallikuvan muokkaus:

1. Valitse kuva. Kuvan kannattaa olla selked, yksinkertainen ja esittaa tiettya
kohdetta. Jos kuvassa tapahtuu paljon tai kohde on yksityiskohtainen, tarvitsee

pikseleita hurjan maaran sen tunnistamiseksi. Esimerkki:

Alkuperainen kuva Pikselit 20 x 20 Pikselit 15x 15

"u . o

Alkuperainen kuva Pikselit 25 x 25 Pikselit 20 x 20
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2. Mene tietokoneella / padilla / puhelimella osoitteeseen pixelartvillage.com ja
seuraaohjeita 1.-3.

Click to upload or dxa? and drop <= 1. Lataa kuva

Reset Sliders
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= -2 <- 2b. Naet pikselisuhteen tasta

<- 3. Klikkaa oikealla hiiren
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kuvaa, ja valitse tallenna
nimella/lataa
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Vinkkeja opettajalle:

Osoitteesta samilukkarinen.com voi avata Lukkarisen toita ja lahentaa kuvaa
tekstuureiden tarkastelemiseksi. Huomioi, ettd uransa alkuvuosina Lukkarinen
kuvaa teoksissaan seksuaalisuutta.

Tenhtavaa voi laajentaa ja supistaa suurentamalla tai vahentamalla pikselimaaraa
tai teoksen kokoa. Teoksen koko voi esimerkiksi pysya samana, mutta oppilaille
antaa enemman vapautta valita pikselimaaran ilman, etta se vaikuttaa suuresti
tyohon kaytettyyn aikaan. Voit myos rajata tai laajentaa oppilaiden kaytettavissa
olevia materiaaleja / tyovalineitad pikselien véarittamiseen (maali, puuvarit, liidut,
silkkipaperit jne. kollaasitekniikalla).

Referenssikuva voi olla nelio tai suorakulmainen. Nelion muotoisessa
referenssissa on kuitenkin helppo asettaa pikselimaara tasaiseksi esim. 10 x 10
pikselia. Kuvan tausta voi olla myos yksivarinen, jolloin kohde korostuu ja
pikseleitd on vahemman varitettavaksi.



